Szkola Podstawowa nr 1
im. Henryka Sienkiewicza
w Miechowie

Regulamin konkursu ,Najlepszy programista ziemi miechowskiej”

Informacje ogdlne

1.

u

Organizatorami konkursu sg Szkota Podstawowa nr 1 im. H. Sienkiewicza w Miechowie oraz Liceum
Ogdlnoksztatcgce im. T. KosSciuszki w Miechowie.

Konkurs obejmuje i poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu Informatyka w szkole
podstawowe;.

Konkurs podzielony jest na dwie czesci: “Scratch masters” skierowanej do uczniéw klas 1V-VII
szkoty podstawowej oraz “Code masters” skierowanej do uczniéw klas VIl szkoty podstawowe;j.
Dla ucznidow biorgcych udziat w konkursie udostepniony zostanie poradnik wprowadzajgcy
do nauki programowania w C++ przygotowany przez organizatorow konkursu.

W sprawach spornych ostateczng decyzje podejmujg organizatorzy konkursu.

Cele konkursu

o v o~ w

Rozwijanie uzdolnien i zainteresowan uczniéw.

Pogtebianie wiedzy i umiejetnosci ucznidéw z zakresu programowania oraz bezpieczenstwa
w Internecie.

Popularyzacja myslenia komputacyjnego.

Motywowanie uczniow do samodzielnego zdobywania wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci.
Stworzenie ptaszczyzny pozytywnej i tworczej rywalizacji ucznidw.

Sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci uczniéw z zakresu:
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Dla grupy “Code masters”:

a.

Programowania w jezyku C++:

znajomosci oraz umiejetnego stosowania typow zmiennych,

znajomosci oraz umiejetnego stosowania konstrukcji warunkowej ,if — else”, takze
zagniezdzonej,

znajomosci oraz umiejetnego stosowania petli for, while i do while,

znajomosci oraz umiejetnego stosowania zmiennych tablicowych, takie w potaczeniu

z petlami.

b. Poszerzenie wiedzy na temat bezpieczestwa w Internecie:

cyberzagrozenia,
cyfrowy slad i wizerunek w Internecie,

prywatnos$¢ w cyfrowym swiecie.

Dla grupy “Scratch masters”:

a. Programowanie w jezyku wizualnym Scratch:

Umiejetnos¢ projektowania i zapisania w wizualnym jezyku programowania Scratch historyjki.
Umiejetno$¢ rozwigzania zadanego problemu uwzgledniajgcego algorytmy z wykorzystaniem
polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen.
Umiejetno$é tworzenia gry zrecznosciowej w programie Scratch, w ktérej uczestnik buduje
skrypty wysytajgce i odbierajgce komunikaty do sterowania tg gra.

Umiejetnos¢ wykorzystania zmiennych w projektach tworzonych w programie Scratch.

b. Poszerzenie wiedzy na temat bezpieczernstwa w Internecie:

cyberzagrozenia,
cyfrowy slad i wizerunek w Internecie,

prywatnos$¢ w cyfrowym swiecie.
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Uczestnicy konkursu

1. Konkurs skierowany jest do uczniow szkét podstawowych powiatu miechowskiego. Czes$¢ “Scratch
masters” przeznaczona jest dla uczniéw klas IV-VII, natomiast w czesci “Code masters” mogg
uczestniczy¢ uczniowie klas VIILI.

2. Przystgpienie ucznia do konkursu jest jednoznaczne z wyrazaniem zgody na przetwarzanie
i publikowanie danych osobowych na potrzeby organizacji konkursu.

3. Uczniowie przystepujgcy do konkursu muszg dostarczy¢ pisemne oswiadczenie
rodzicow/prawnych opiekundéw o wyrazeniu zgody na udziat ucznia w konkursie, zawierajgce
dodatkowo informacje o zapoznaniu sie i akceptacji regulaminu konkursu, zgode na przetwarzanie
danych osobowych w zakresie niezbednym do organizacji konkursu, a takie zgode

na wykorzystanie materiatdw stworzonych przez ucznia w ramach konkursu i jego promocji.

Zgtoszenie do konkursu
1. Zgtoszenie do konkursu nastepuje poprzez nadestanie do dnia 10.05.2022 do godz. 15.00 pocztg
elektroniczng na adres konkursy@lomiechow.eu dokumentéw:
- wypetniong karte zgtoszeniowg
- skany zgéd rodzicow kazdego uczestnika.
2. Zgtoszenia dokonuje nauczyciel ucznia.

3. Karta zgtoszeniowa i zgoda na udziat w konkursie dostepne sg w zatgczeniu do regulaminu.

Przebieg konkursu
1. Konkurs odbedzie sie stacjonarnie. Czes¢ konkursu dla grupy “Scratch masters” przeprowadzona
zostanie 06.06.2023r. w budynku Szkoty Podstawowej nr 1 im. H. Sienkiewicza w Miechowie,
natomiast czes¢ dla grupy “Code masters” 05.06.2023r. w budynku Liceum Ogdlnoksztatcgcego
im. T. Kosciuszki w Miechowie. Obie czesci konkursu rozpoczna sie o godzinie 10.00. Uczestnicy
konkursu bedg pracowac na stanowiskach komputerowych przygotowanych przez organizatoréow.

2. Organizacja konkursu:
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Grupa “Scratch masters”:

a. Konkurs praktyczny sprawdzajacy wiedze i umiejetnosci z programowania w wizualnym

jezyku Scratch.

b. Ogtoszenie wynikdw konkursu i rozdanie nagréd.
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Grupa “Code masters”:

c. Czesc teoretyczna: Test online sprawdzajgcy wiedze z zakresu bezpieczenstwa w Internecie.
d. Czesc¢ praktyczna: Zadania sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci z programowania w C++.
e. Udziat uczestnikdw konkursu w grze przygotowanej przez organizatoréw konkursu.

f. Ogtoszenie wynikdéw konkursu i rozdanie nagrdéd.

Nagrody

1. Kazdy uczestnik konkursu otrzyma pamiagtkowy dyplom.

2. Laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymajg nagrody rzeczowe.
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