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egulamin Powiatowego Konkursu Programowania
pn. ,.Minecraft square Miechow”

Postanowienia wstepne
§1
1. Organizatorem Powiatowego Konkursu Projektowego pn. ,,Minecraft square Miechow”
zwanego dalej Konkursem, jest Szkota Podstawowa nr 1 im. H. Sienkiewicza w
Miechowie, zwany dalej Organizatorem, patronem konkursu jest Burmistrz Gminy 1
Miasta Miechow.
§2
Celem Konkursu jest:
1. rozbudzenie zainteresowan informatycznych wérdd dzieci i miodziezy,
2. popularyzacja gier komputerowych w edukacji szkolnej,
3. rozwijanie kreatywnosci i nieszablonowego myslenia w rozwiazywaniu problemow,
4. motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci,
5. promowanie osiagnigé uczniéw i ich opiekunéw naukowych,,
6. ksztaltowanie proceséw poznawczych: myslenia, uwagi i spostrzegawczosci,
7. rozwijanie umiejetnosci poszukiwania praktycznych rozwiazan
8. zaprezentowanie przez dzieci i miodziez pomystéw na zmiany, ktore powinny zaj$¢ w ich
najblizszym otoczeniu.

§3
1. Zadanie konkursowe polega na zaprojektowaniu i zbudowaniu w programie Minecraft
zmodernizowanego Matego Rynku w Miechowie — placu Tadeusza Ko$ciuszki

uwzgledniajac:

1) zazielenianie terenu,

2) zagospodarowanie terenu,

3) stworzenie korzystnych warunkéw dla mieszkancow,
4) ochrone powietrza, odnawialnych zrédet energii,

5) uksztattowanie terenu.

Uczestnicy
§4
1. W konkursie moga bra¢ udzial uczniowie szkoét podstawowych z powiatu

miechowskiego.
2. Praca moze byé wykonana w zespole co najwyzej czteroosobowym, ktory ma SW0jego
opiekuna naukowego.
Kazdy uczen (zespot) moze zgtosi¢ tylko jedna prace.
4. Z jednej szkoty w konkursie moze uczestniczy¢ dowolna liczba uczniéw. Opiekun
naukowy moze by¢ opiekunem dowolnej liczby uczniow.
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Warunki uczestnictwa
§5
Uczestnicy Konkursu moga zaprezentowa¢ jedng pracg.
. Uczniowie maja swoich opiekunéw naukowych, ktérymi sa nauczyciele (nie musza to
by¢ nauczyciele informatyki)
3. Opiekun naukowy przyjmuje od ucznia zgodg rodzicow/prawnych opiekundw na udziat
ucznia w  konkursie (zalacznik nr 1) - przesyla zgode na adres:
minecraft.miechow(@gmail.com
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4. Projekt zgloszony do konkursu musi byé stworzony specjalnie i wytacznie dla celow
niniejszego konkursu.

5. Prace konkursowa uczniowie prezentuja w postaci plikow graficznych - screenow ( 4-8
screenow lub w formie filmu max 2 min.

6. Prace zgloszone do konkursu musza by¢ zgodne z polskim prawem. Uczestnicy musza
przestrzegaé praw autorskich i nie moga zamieszczaé w swoich pracach tresci
powszechnie uznanych za szkodliwe, niewtasciwe, nielegalne i niemoralne

Termin i warunki dostarczenia prac
§6
1. Prace nalezy dostarczy¢ do Szkoty Podstawowej nr 1 im. H. Sienkiewicza, ul M.
Konopnickiej 13, 32-200 Miechéw na dowolnym no$niku z dopiskiem: Konkurs
MINECRAFT lub przesta¢ na adres minecraft.miechow(@gmail.com
2. Pliki konkursowe w postaci screenow nalezy nazwaé: tytul pracy numer screena
natomiast pliki w postaci filmu nalezy nazwac: tytut pracy i przesta¢ do dnia 5 maja
2022 r.
Prace przestane po terminie nie beda oceniane.
4. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci za ewentualne uszkodzenia powstate
podczas przesytki.
5. Organizatorzy nie zwracaja no$nikdw z otrzymanymi pracami.

(O8]

Ocena prac i zasady przyznawania nagrod
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1. Oceny prac dokona, powotana Komisja Kor§1kursowa, zwana dalej Komisja.
2. Komisja ocenia¢ bedzie:
zgodnos¢ pracy z tematyka Konkursu,
oryginalnos¢,
pomystowos¢,
kompozycje,
dbatos¢ o szczegodly
poziom artystyczny

3. Prace niezgodne z niniejszym Regulaminem nie bgda oceniane.

4, Komisja wytoni najlepsze prace, ktdre zostana zaprezentowane na stronie internetowej
szkoty wraz z nazwiskami nagrodzonych uczniow

5. Sposréd prac, o ktérych mowa w ust. 4, Komisja wybierze prace, ktore zostana
nagrodzone.

6. Zwyciezcom zostana przyznane nagrody rzeczowe za: a) zajgcie I, II i III miejsca, b)
wyroznienia.

7. Decyzja Komisji w sprawie przyznania nagrod jest ostateczna.

8. Wyniki powiatowego konkursu oraz termin wystawy pokonkursowej zostana ogloszone na
stronie internetowej Szkoty Podstawowej nr 1 w Miechowie, w terminie do 15 czerwca 2022r.

Postanowienia koncowe
§8
1. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo wykorzystania prac dla potrzeb Konkursu,
promocji Powiatu Miechowskiego, do publikacji w folderze oraz w internecie.



2. Dane osobowe uczestnikéw Konkursu podlegaja ochronie prawnej i bgda wykorzystane
wylacznie w celu wylonienia laureatéw Konkursu, przyznania nagréod oraz w celach
promocyjnych.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator.

4. Uczestnicy konkursu przyjmuja do wiadomosci regulamin konkursu i akceptujag zawarte w
nim warunki uczestnictwa. Opiekun zespotu zaswiadcza przed Organizatorem, ze projekt jest
zgodny z regulaminem.

5. Udziat w konkursie jest réwnoznaczny z wyrazeniem zgody na publikacje danych
osobowych (wynikéw konkursu) oraz pracy konkursowej na stronie internetowej oraz na
publikacje zdje¢ w galerii konkursowe;j.

6. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwiazku z realizacja Konkursu jest
Organizator. Dane osobowe przekazane Organizatorowi przez Uczestnikéw Konkursu beda
przetwarzane przez Organizatora wylacznie w celu realizacji Konkursu i wregczenia
dyploméw. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwia
udziat w Konkursie. Kazdy Uczestnik Konkursu posiada prawo wgladu do swoich danych
osobowych, do ich poprawiania oraz zadania ich usunigcia. Dane osobowe beda przetwarzane
zgodnie z przepisami ustawy z dnia 27 kwietnia 2016 o ochronie danych osobowych, na co
kazdy Uczestnik Konkursu wyraza zgodg.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji prac uznanych za niesamodzielne lub
niespelniajace wymogoéw opisanych w regulaminie.

8. Wszelkie pytania i watpliwo$ci prosimy kierowaé na adres minecraft.miechow(@gmail.com
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